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Informations sur 

la securite 

A propas des crises tf ¥ epitep±»iis II£es 
a la ptiatasensibilite 

Pour.un tj&s fafbie pourcentage de personnes, 1'exposltlon a certaines 
images, notam merit aux lueurs ou motifs- clignotants pouvant apparaftre 
dans les jeux video, risque de provoguer une erise d'epilepsic liee a la 
photosensibiljt(4. mSnie jchez: fifes person nes sans antecedent e pi leptique, 
Les symptornes de res crises peuvent varier ; ils comprennent generalement 
des etourdissernents, une alteration de la vision, des mouvements convulsifs 
des yeux ou du visage, la crispation ou le tre-mblement des bras ou des 
jjambes, une disorientation, une confusion ou ufie perte de connaissance 
momenta nee. Ces crises peuvent egalement provoguer une perte de 
connaissance ou des convulsions pouvant engendrer des blessures dues a 
une chute sur le sol ou a un choc awe des objets avoisinants. 
Cessez immediatement de jouer et cortsultcz un m^decin, si vous ressentez de 
tels sympt&mes, II estconseille a use parents de surveiller lours enfants etde 
leur poser des questions tonternant les symptomes d-dessus ; les enfants et les 
adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que ies adultes. 
Pour reduire te risque dune crise d'epifepsie l«ee a la photosensibilite, it est 
pre-ferable do s'asseoir a un emplacement eloigne de I'ecran du televiseur, 
d'utiliser un ecran de petite taille, de jouer dans une piece bien edairee et 
d'eviter de jouer en cas d' en vie de dormir ou de fatigue. 
Si vous, ou un membre de votre famille, avez des antecedents de crises 
d'epifepsie, consultez un rnederin avant de jouer. 
Autres informations importantes sur la sante et la securite. Le rnanuel 
destructions Xbox contient des informations importantes en matiore de 
sante et de srkurite qui doivent &tre tues et bien comprises avant d'utiliser 
ce bgiciel. 

Comment. eviter il'tiidommager votre teieviseur 
Vous ne devez pas utilise r certains televiseurs. En effet, certains d'entre 
eux, partitulierement ceux a projection frontale ou par transparence, 
peuvent &tre endorn mages si vous les utilises pour jouer a certains jeux 
video, notammerU les jeux Xbox, Des Images statiques presentees pendant 
le cours normal du jpu risguent de se fondrt- avec fee ran, ce qui provogue 
I' apparition definitive d'une ombre permanente de I'lrnaye statique, meme 
Imsnue vous ne jouez pas aux jeux video. Un endommagement similaire 
risgue de se produce a parti r des images statiques oreees lorsque vous 
mterrompez ou mettez en pause un jeu video, Reportez-vous au rnanuel 
d' utilisation de votre televise ur pour determiner s"il est possible de jouer a 
des jeux video en toute securite sur votre poste. Si vous ne parvenez pas a 
trouver ces Informations dans le manuel d 'utilisation, conlaclez votre 
tournisseur ou fahricant pour dete.miin.Gi si vous pouve2 jouer a des jeux 
video sur votre poste, 

II est strktement interdit de recopier, d^sosser. transmettre, presenter en 
public, louer. facturer a utilisation ou de corctoumer la protection centre 
la copie, 
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Pour installer voire console Xhox™, suivez les procedures foumies dam 

son manuel d" utilisation. 

Appuyez sur le bouton d'alimentation ; le voyant s'allumei 

Appuyez sur le bouton d" ejection pour ouvrir le oompartiment 

a disque, 

Inserez le disque de FIFA Football 2003 dans le compartiment, 

I'etiqtiette versJe ha*-it puis ferrnez le cam pari inient. 

Suivez les instructions & I'ecran et reportez-vous au present manuel 

pour obtenir plus d' informations sur le jeu FIFA Foolbo!! 2003. 

Comment eviter d'endammager les 
disques ou le lecteur de disque : 

Iriserez uniquement des disques compatibles Xbox dans le lecteur 

de disque. 

^'utilise? jamais de disques dont la forme est inhabiluelle, noiarnme-nt 

dfes disques en forme d'e-toilo ou de ceeur, 

N'e laissez aucun disque dans la console Xbox lorsque vous ne I'utlllSez 

pas pendant une pei'iode proJopgee. 

Me deolace? pas la console alors qu'elle est sous tension et qu'un 

disque est insert?. 

N'appliquez pas d 'etiquettes, d'autocollarns ou d'atitrcs objols 

etrangers sur les disques. 
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Inserez la marietta Xbox dans un port de manette sur la partie frontale 
de ItJ console Xbox. Pour un jell a pluiieurs joueurs, inures ries 
manette* supplemental cs dans Jes ports de manette disposables. 
Inserez des unites d'extension dans les ports cf" extension de manette, 
le cas ocheant. 

StiJwea les instructions a I'ecran ei reportey-vous. au present manuel 
pour obtenir plus din-formations sur ['utilisation de la marietta Xbox 
dans Je jeu FIFA Foathaii 2003. 



Cnrnmandes principales 

Remarque : lorsque le stick analogique gauche est mention ne. il esL 
egatement possible d'utiliser le bo u ton mullidireetionnef fet vice versa). 
Saches touts fois que si vous proceriez a cette manipulation en tours de 
jeu, vogs. ne pourrez pas profiler des capacites anaJogiques du stick 
analogique gauche. 

IVavigatJan dans les menus 






ACTION 

Selection ner urie option 

Confirmer la selection/ Affkher 

I'ecran suivant 

Annuler/Revenir a 

t'ecran precedent 


COMMANOE 

Botttan multi direct ionne' 




Q i '£ 




Q ■•'♦ 




Fatre detiler les pages 


© 



Commandes de Jeu principales 

Remarque : pour en savoir davaritage sur des commandos plus 
avancees, reportc-z-vous a la rubrique routes ,'es commandes, p. 9 
Remarque n"2 : iorsque I'expression "appuyer brievernerit" est 
employee, eel a sign if ie que vous clever appuyer fer moment, mais 
seulemerrt un href instant sur la Louche. 

CainniaridBB pendent: la partie 



ACTION 




EFFET 


COM MAN DE 
Stick analogiquc- 
gauche 


De placer 
le joueur 




l.e joueur controls se de plate 
sui It terrain. 


Acctlerer 




Le joueur corctrole place une 
a tcel eruLion lorsque la toucho 
e-st maintenue enfoncee. 


GacheUe droile 


Mettre la 
en pause 


par tie 


Le menu Pause s'affiche 
(voir la rubrique Mew 
Pause, p. 15). 


* 



Remarque : les accelerations fatkjuent rapidoment les joueuis. 



En attaque [avec le balinn] 



ACTION 


EFFET 


CO MM AND E 


Tir 


Le joueur controle 1 ire dans la 
direction vers la que lie il est oriente 
(voir la rubrique firs, p, 10}. 


© 


Passe 

duns la course 


Le joueur controle passe le ballon 
vers on eoe'quipier.'diins io course 
d'un COequipiGr (voir la rubrique 
fiass&Si lobs et centres, p. 9), 


O 


Posse 


Le jouegr controle passe fe bo If on 
dans Id direction vers laquelle il est 
orieiite (voir la rubrique Passes, fobs 
et centres, p. 9>. 


© 


Lob/Centre 


Le joueur controle of FecLue uflfi 
passe lobee (voir Fa rubrique Passes, 
lobs et centres, p, 5). 


© 

Gachette 
gauche 


Appels de hallo 


Lancez vos co6qui piers dans les 
interval les (voir la rubrique 
Appels en ptofondaur, p. 10). 


EA SPORTS*" 
Freestyle Control 


Le joueur controle eftectue un 

mouvement special 

(voir la rubriqiip 

Petites touches dc balle, p. 12}. 


Stick 

analoglque 

droit 



Remarque : lorsque vous tire2, passei ou lobes, maintenez la touche 
correspondarile enfoncee pour mettre plus de puissance dans voire 
geste (voir la rubrique indicoteur d& puissance, p. 9) et vise?, a I 'aide du 
stick analorjique gauche. 



En defense [sans le ballon] 




ACTION 

Changement 
de joueur 


EFfET 


COMMANDE 


Controle ciu joueui le plus proche 
du ballon (x'oir la rubrique Innices 
de stsrbrillance, p. 8). 


© 


Tiicle soigne 
Tack appuyc 
Sortie d ii gardien 


Le joueur control e essaie de lacier 
le porteur du baJlon (voir la rubrique 
HiClvS, p. 12). 


© 


Le joueui con L role tacle son vis-a-vis 
de rrianiere plus virile (voir la rubrique 
Tacles, p. 12), 

Malntene£ Tune des deux touches 
enfoncee pour fa ire sorrir votre garrtien, 




Gachette 
gauche ou © 



pig? 

Introduction 

Bienvenue dans FIFA Foottmlt 2003 ; LE jeu de football par excellence. 
Au rang des nouveautes figurent : 

* Mode Club Championship : allez defier les clubs europeens les plus 
hupp£s dans leur arrtre et tentcz de fake taire *es kops locaux 
interpret.ant leurs propres chants et slogans. 

* Football a la carte : FIFA Football 2003 vous permet de person na I iser le 
jeu selon vos preferences. Chossissez Simulation pour des match & se 
rapprochaht de la realite ou Arcade pour nn style de jeu tend ant 
davantaqe vers t'artade.. 

* Authenticity totale : ad mi fez !a reproduction fidele des footballeurs et 
des s Lades. ! Vous am kz. meme droit aux noms des joueurs sur les 
maillots, aux panneaux oublicitaires rotatifs et aux reactions 
personnaftsees des joueurs. 

* Comme a la tGle : une analyse en profondeur comprenant des 
informations telles que la distance des coups francs et les rrieilleures 
actions a la mi-temps et a la fin du match, 

* Plus vrai que nature : FIFA Football 2003 off re de nouvelles reproductions 
des dribbles, passes, tirs, coups de pied arrets et trajectories du ballon 
pour aj outer une nouvelle dimension realiste au jeu. 

* fteattivite tactiquc amcliorec : grace aux prog res de I'lA, les joueurs 
ariuerses reagissent de facon extrernernenl realiste aux evenements se 
produisant sur le terrain, 

* Systerne Freestyle Control d'EA SPORTS'" 1 : procedei par pe tiles 
touches de balle et par remises en orientant legerement le stick 
analocjique droit. 



Jouer au jeu 

Indices de surbrillance 




i Joueur controie en 
possession du balfon 



jj' 1^ Indicateur de joueur 
controls hori ucran 



Joueur control e sans 
le ballon 



JaugB de fatigue 



Pendant un match, une jauge de fatigue a ppaf ail dans Is bas de I'tkran. 
Elle illuslfe I'etat de fatigue du foueur en surbrillance. Plus le joueur sprinte 
(mainteriir la gachette droite enfoncee), plus la jauqe de fatigue diminue, 
ce qui le ralentit. Cependant, il reprend des forces en courant a no uvea u a 
un rythme normal. 

Assistant EA 

L' Assistant EA est voire bras droit pendant Ees matchs ; il vojus dit quels 
joueurs sont fatigues ou blesses, et vous suggere les changenients a operer. 
Pour effectucr le rem placement qu'il vous conseille, coche?: les cases 
corresponds ntes, selects nnez PROCEDER AUX REM PLACEMENTS et 
appiiyez sur la touche ©, Si vous desirez cifecluo* un rem placement qui 
n'a pas ete suggere par Y Assistant EA soleclionnea GESTiON D'EQUJPE ou 
bien choisissez REPRENDRE LE MATCH pour retourner sur «a peiouse sans 
rempiacer de joueur 

Remarque : si vous avez du mal ou si vous excellez dans le niveau de 
jeu que vous avei choisl, I 'Assistant EA vous recommandera un niveau 
de difficult^ plus adapts a vos competences. 
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Tautes les commandes 
En attaque (avec le ballon) 

II appaffiK an has de I'ecran lorsque vous faites une passe en profondour, 
frappuz au but. effectuez un lob ou tirez un penalty- 
Passes en profondeur/Lobi : uliUsez I'indicateurde 
passes pour jou«r sur la vitesse et fa distance de* 
passes en profondeur ou des lobs. L'inoMcateur se. 
remplit en maintenant la to uche correspond ante enfonc6e.ee qui 
augment© !a puissance de !a frappe. Reidchez fa to uche une fci 5 que. vous 
ave2 enq range suffisamment de puissance, 

H ikS T,rs : l'' n dicateur de tirs fonctionne de "fecon similaire a 
I I'indkateurde passes. Ce pendant, lorsqu'il passe dans 
le rouge, voire tir risque davantage d'etre hors cadre. 
Coups francs en attaque et corners : I'indicateur de 
coups de pied arreles se presente sous la forme d'un 
arc. II vous faut arreter fe curseur (en appuyant sur la 
to uche ©} dans la ?one verte (point ideal) pour assurer 
une vitesse et une precision optima les, Si vous ('arrets? en dehors du 
point optimal, vous avez moms de chances de lrauvc-r le cadre. 

Passes, lotus et centres : 

Avec FSFA FootboS! 2003, vous maitrisez pa rtaite merit vos passes. 
Passes a terra : 

• Pour selection nor prccisement I' en droit 0C1 vous souhaftez passer la 
baile, exetutez une passe en profondeur en appuyant sur la touche ©. 
Le ballon partira dans la direction vers laquelle est oriente le passeur. 

• Pour execute r une passe "astucieusc", appuyez sur la touche ©, le 
hailon ira vers un partenaire ou danssa course. dans la direction vers 
I a que lie- est oriente le passeur, 

Remarque : ces deux types de passes peuvent etre interceptes. 
Passes aeriennes : 

• Pour envoyer un ballon aerien dans la diredion vers laquelle est 
oriente le passeur, appuye? sur la touche © pour execulcr un lob. 

• Pour fa ire un centre., appuyez sur la touche loreque votre joueur se 
trouve sur unealle. 

Poser : 

Pour maitriser la puissance que vous voule? mettre dans les passes en 
profondeur et dans les lobs, utilisez I'indkaleur de puissance (voir la 
rubrique Indicateur de puissance, ci-dessus). 



* Lorsque vous voulez faire une passe a un partenaire se trouvant a 
proximite, i I vous stiff It d'uppuyer brieve ment sur la touche 
co* responds rit£. 

■ Pour exporter une passe plus puissante (ex : une ouverlure a 

des i luation de von atta quants), toaltitenea la touche enfoncee pendant 
plus longtemps, 

Viser : 

La fonction analogique du stick analogique gauche est ici synonyme de 

precision chirurgicaie. 

Pour distiller une passe en profondeur cm un lob avec precision, ufHEsgz 
le stick analog! que gauche tout en appuyant sur la louche. Le baflon 
prendra alors fa direction indiquee par le stick analog i que gauche an 
moment ou vous laches la touche, 

Remarque ; si vous tentez une passe lobee avec un joueur se trouvant 
sur 1'aile. Taction se trariuira automat iquemen I par un centre dans la 
surface de reparation. 

Appels. en prafoncfeur : 

Pour dede ncher un appel en proton dour, orientez le porteur de baile vers 
le joueur que vous souhaitoz lancer puis appuyez sur la touche H, 



L'appel en profondeur fait reference aii fait, pour un joueur, du cuurir 
vers I'avant pour se defaire du marquage afin d'ouvrir une position 
de tir ou de creer une occasion de but. 

Pour que cetle manoeuvre reussisse., le porteur du ballon doit adresser 
une passe dam la course de son coequipier. Cette passe en 
profondeur, parfaitement dosee (louche ©), doit amver sur la 
trajectoife de ce dernier sans qu'il ait besosn de s'arreter, 




Astuce EA : Nndicateur de courses (pointilles sur !e terrain indi quant la 
trajectoire de course du joueur) peut etre active {AVEC) ou desaclive 
(SANS) dans le menu Para metres (voir la rubrique Param£tre$, p. 20), 
Cette ligne fictive donnc au porteur du ballon une idee de la passe 
a effect ue-r. 
Tira : 

En appuyant sur la touche ©, vous adressezunc frappe prenant 
approximative merit la direction vers laquelle est oriente Je)oueur. La 
puissance et la hauteur du lir dependent de i9 duree pendant laquefle vous 
appuye? sur la touche ©. 

Utilise? le stick analog i que gauche pour cad rervotre ballon et le placer. Des 
que vous relachei: la touche © r il va dans la direction indiquee. 
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Remarque : si vous dormez trop de puissance a votre frappe, le ballon 
partira souvent hors du cadre. 

Remarque n"2 : il est, posstbte de marquer en lobanl, en Taisant une 
passe veis le filet, ou en reprenant I e ballon de Ea tete ou de vetles* (voir 
a ce sujet la rubrique J&u do iefe ef ro/ee, ci-dgssous). 

J on rid tete et voice : 

Pour reprendre un ballon de la tete ou de voice, appuyez brievement sur 

les touches suivarrtes brsque le ballon arrive en S'air vers votre joueur. 

Utilises te stick analogique gauche pour assuror la direction : 



COM MAN DE 


ACTIOM 




© 


Voice 




O 


Tete 





Si vous n'appuyez sur aucune touche lorsque le ballon apprqche du 
joueur, ce dernier executera autornatiquement un cantrSJe. Orientez le 
stick analogique gauche dans la direction vers laqueSle vous souhaito. 
effectuer ce centre le, 

Astuce EA : la coordination est le maitre mot du jeu de tete dans 
FtFA Football 2003. En appuyant sur la touche Q If op tot ou trop tard, 
vous risquez de rater votre geste ou'merne de manquer completement 
le ballon. 

Remarque : la puissance de frappe des volees depend de I'etat de 
I'indicateur do puissance. 
GestB5 en premiKre intention : 

Cprnme pour les gestes sam contrdte (voir la rubrique Jeu de tete et vol 6s, 
ci^essiisj, pour executer des mouvements instantanes, it est necessaire 
d'appuyer sur la touche correspondante avant de recevoir (e ballon, Vous 
pouvez orienter celui-ci a I'aide du stick analogique gauche el le doser avec 
I'indicaleur do puissance comnievous le ferie? pour un gesle dassique. 

Dribbles : 

Le nouvcau systems de dribbles de FIFA Football 2093. conjugue a toutas 
les nouvellei simulations des mouvemenls du ballon, otfre un prodult qui 
se rapproche au maximum de la realite du terrain. Plus vouscourez vite, 
plus il vous est difficile de controler une passe ou de maitriser le ballon. 
Astute EA : essayed de jouer sur votrs vitesse et sur les imperathfs 
relatifs aux controles de balle. AvanL d'accelerer, as*urez-vous quo vous 
mattnsez parfaitement le ballon et n'oubliez pas que plus vous allez 
vite, plus vous devez pousser voire ballon, ce qui laisse moinsde temps 
pour le controler {voii la rubrique Petite* touches o'e itstfe, p, 12). 



Petite:, touches de bade : 

Ponrpousser legerement le ballon, orients le slick analogsquu droit 

dans la direction dan* laqueite vous desires le pousser (droit devant 

ou en diagonale), 

Astute EA .' Jes uelites touches de ha lie possedent deux 

§ sa nteg es pr fn-c*pa u x 

Lllcs porrueLterll au porleur de balle d'accelerer sans ralentir en 

control ant la balle Ce pendant, il davra coarif apres le ballon et en 

regagner la possession s'il veul le ton-server. 

Si 1 vous et.es hi en coordonne, vous pouvez battre un detenseu?, vous 

creer un espace ou provoguur uno faute, 

Remarque : les petites touches de ballp peuvent etre interceptees par- 

L4n joueur se trouvanL a pre-ximite. 



En defense [sans le ballon] 

Gesrtes diiltMih.il', : 

• Pour vous opposer a urt joueur en possession de la balls en .utilissnt 
un lacle soigne, appuyez sur la tone he © lorsque I'attaquant est 

9 proximite. 

Astute EA : maintenez enfbncee la touche © lorsque vous vous 
approchez du joueur afin de lui rnettre la press ion. Le defenseur 
executera autornatiguemeni un lade lorsqu'il sera assez pres du 
porteur de balle. 

• Pour execute r un tarle glisse, plus appuye, appuye*: sur la touche © 
(utilises le stick an a logique gauche pour contrdfer Ta direction de 
votre glissade). 

Astuce FA : lestades glisses permettent de contrer la balle sur urte 
passe ou un ttr. ma is Ms tonduisenl aussl plus suremenl a la faute si 
I "adversa i re est to u c h e. 



Ezardien : 




ACTFON 


COMMANDE 


Sortie du iiurdien 


Ma in le nes la gachette gauche ou la 
Louche O enfbncee lorsque I'adversaire. 
est en possession de ?a halfe. 


Deplacer/Aj uster un 
degatjemenL au pied ou 
a la main 


Sti<5c ana logique gauche 


Lancer 


o 


Jen h terre 


© 


Deqaqement au pied 


G> 
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Combinaisons 

Execution d'un coup "franc (en attaque) ou d'un tpmef ; 

FIFA Footfall 2O03 est do 16 d'un tout no uvea u systeme de combinaisons. 

Pour trouver le cadre, il vous -faul respecter les etapes suivahles : 



1 . Utitisez le stick analogique gauche pour ajuster ie 
viseur sur le point ducadre/qii terrain que vous 
souhaitez atteindre 



= ._„ 




2. Choisisse? le type d'effet que vous a lies im primer 
au ballon en placant le curse ur d "impact {I 'en riroit 
ou vous a He? f rapper le ballon) a I "aide du stick 
anakujique droit, 

Remarque : aucun eftet n'est necessaire sur 
les com ere. 



E+fet : pour donner une trajetloirc inturvcio ay ballon,, il vous faut Ini 
dormer un et'fet en le frappant sur \p. cote. Plus vous f rappez sur 
I'exterieur du ballon, plus ia trajoctoire est incurvee (ex ; si I'imnarr se 
Situe sur la droite du bail on en regardant te dernier, le cuir decrira un 
art: de drorte a gauche, et vice: versa), 




3. Pour frapper, appuyez sur la touche © lorsque le 
curseur passe a bavers la "able dc precision", Plus 
le curseur est pres du centre (zone verte), nlus 
votre frappfi est precise. 



Remarque : si vous ne souhaitez pas beneticierdu systeme de 
cornbinaiiorii offensives, appuyez sur la touche © ou © pour faire une 
passe, ou sur la touch e © pour jouer une passe lobee. 

Execution d'un coup franc [en rtefensiej ou d'un 

iJiL-ydyeiTiciil: des six metres : 



ACTION 

Direction 
Long ballon 
BalEon aerien 

Ballon LourL 



COM MAN Dt 

Stick anal oqi que yauclie 



© 



Remarque : maintenez enfoncees les touches perrnettant de tirer pour 
augmenter Sa puissance. 
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Execution [J'une remise en tauclie 



1 ACTION 


COMMAND E 


Direction 


Stick analoqjque gauche 


Lancer 


Q. © CM © 



Execution d'un penalty : 



ACTION COM MAN D£ 

Direction de la frappe Stick analoqique gauche 

Tir © 



Remarque : maintervez enfoncee la touche permettont de Fr tipper pour 

augmenter la puissance. 
Defense sur coups de pieds arretes autres que 
les penalties* : 



ACTION COMMANDE 

Faire bouger un joueur/le mur Stick ana logiq ire gauche 

Changemorit de joueur O 



Remarque : vqus n'avez la possibility dc deplacer le rnur ou de saute r 
que si le coup franc sur It-quid vous defender se troirve a proximite de 
yOS cages. 



Ilefendre sur un penalty : 

ACTION COMMANDE 

5e pe ncher/Ch ois-i r la Stick a n a log iq ue gauch e 

direction du plongeon 

Arret ©, Q ou © 



Menu Pause 

Appuyez sui la louche '*» lorsque le ballon est enjeu pour acceder aux 
options syivantes : 

RE PRENDRE LE MATCH : pour pouiiuivre la rencontre deta entamee, 
RALENTI ; pour visualise r le ralenti des dernieres secondes dc jeu (voir 
la rubrique Ralenti, p, ?4), 

CAMERAS ; pour changer Tangle de vue de la camera (voir la rubrique 
Cam&as, p. 2A), 

GESTION D'EQUIPE : pour effecluer des chanqements, modifier un 

disposiiif, une strategie et designer les tkeurs de coups de pied arretes 

(voir la rubrique Gcstion d'eqivrpe, p, 21). 

CHOIX D'UNE EQUIPE : pour eventuellemuiit choisir de controler I'autre 

equipe (voir la rubrique Choix d'une equjpe, p 18), 

PARAMETRES : pour changer les pa'amelres de la parti e (voir la 

rubrique PawmeL rejs, p. 20). 
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Remarque ; le para metre Dnree d'une periods ne peut pas etre 
moditie en cours de match. 

LES CHIFFRES : pour consulter une analyse en profondeur du temps de 
jeii eroule (voir la fubrique Les ch iff res, ci-dessous). 




Les chiffres : I'ecran Les chiffres. 
uffkhe des informations detainees 
ainsi qu'un compte-rendu statistique 
sur le deroulemenl du match, 
Appuye? SUt le nouton 
iriullidirectionnel HAUT/BAS pour 
selectionner une action (ex : TOTAL 
TIRS) j vous aurez alors atccs a des 
informations ecrites et qrapbiques 
sur les endfclts el moments oil cette 
action a £1"? effectuee. 



LES BUTS : pout conn u"i Lie le nam des buleurs, 

LES CARTONS : pour afficher la lists des cartons distribues pendant 

la rencontre. 

RECOMMENCER IE MATCH r pour rejouer la rencontre en cours. 

OUfTTER LE MATCH : pour mettrc fin au match en corns et revenir aux 

menus (si vous quitter un mode Saison du Club Championship. Saison 

ou Competitions, vous perdrez automatiquement I e match sur uri score 

efe 2-0), 

Ecrans d'apres match 

Au terme du match, le titre d" Homme du match est decerns et les moments 
forts de la rencontre peuvent etre re-visionnes. Le menu Apres match 
permed: d" avoir accesa une selection d'options du menu Pause (voir la 
rubrioue Menu Pause, p. 15). 

Remarque ; si un match arnica I seterminc sur un nul apres 90 minutes, 
vous pourrez en rester la., choisir une prolongation avet BUT EN OR ou 
passer directernenl a us TIRS AU BUT. 

Configuration du jeu 

Menu principal 



Selectionnez un mode de jeu (voir la 
rubrrque Modes de jeu, p. 16), chargez 
une partie sauvegardee (voir !a rubrique 
Saui/eyaro'e et thargernenl, p. 24), 
mod if iez les options du jeu {voir Ja 
rubrique Options, p. 20} et vision nez lies 
uonus EA SPORTS™ et le cjenerique de 
FIFA Fooxbsl) ?00S. 
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Modes dejBu 

Pour sStectJonner 1'un des quatre principalis modes de jeu. appuyez sur le 
bbuton multidirectionnel **/■► : 

f—j\ Choisisse; le premier icone pour disputer un Match amical du 
I Club Championship ou pour prendre part a une Saison du 
Club Championship. 
fPV Select iorsnez le deusieme icone pour persetr&r directs merit sur la 
fh-rfl pelouse et commencer un Match amical. 

I Opte?: pour letroisieme icone pour commencer une Saison. 

BSelectionnez le quatrieme icone pour part ici per a 
une Com petition. 

Remarque : en d6crochant des victoires dans certains modes de jeu,. 
vous debloquere? d'a^tres stades- 

Style de jeu et niveau de jeu 

Une fois que vous avez choisi votre mode de Jeu, vous pouves aller plus 
loin en selection riant voire style de jeu : Simutatlon ou Arcade. Pour choisir 
votrc style et votre niveau de jeu, proo^dez comme suit ; 

1. pptez pour un match avec des parametres SIMULATION on des 
parametres ARCADE, 

• Select tonne* SIMULATION pour etre plus en phase avec la realite en 
ffiettant davantage I'acrent sur la strategic, La camera en retrait off re 
une vue d'erisernble du match, ce qui permet d'amples mouvements 
offensifs et une bonne analyse tactique. 

• Seleclionnez ARCADE pour un match plus ludipue, avec moins de regies 
et plus de Vitesse. 

2. Choisissez le niveau de jeu avec lequel vous souhaitcv cvoluor 
(AMATEUR. SEMI PRO, PROFESSIONEI. ou INTERNATIONAL). Parciefai.it 
le mode SIMULATION vous fast evoluer en SEMI PRO taridii que le 
mode ARCADE vous fait jouer au niveau AMATEUR. 

Remarque : si vous sauvegardez les parametres, vous eies uniquemenl 
invite a choisir votrc style et votre niveau de jeu la premiere fois que 
vous joiies, Cependant, vous pouvez modifier des parametres 
partkuliers a tout moment dans le menu Parametres (voir la rubrtqoe 
Paramfifre.v, p. 20). 

Club Championship 

Depuis que Hugo Meisl a mene a bien son intention de creer une 
competition europeemie pour consacrer la moilleur equlpe du football 
europeen, une question a captive tout le continent ; quelle est la meifieure 
equipe de football d'Europe ? Aujourd'hui, vous avez I'occasion d'apporter 
une reponse definitive a cotte controverse, 

Ghoisissez parmi t'un des 18 rneilleurs clubs du continent et frottez-vous avec 
la tremc du ballon rond europeen pour devenir le Champion des clubs d'EA. 
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Vous pctuvejs soit tester votre niveau en disputant an match arnical 
Face a I- line des 17 plus grosses ecu des du continent, soil entamcr 
directement une safson du Club Championship, Une fois votre thoix 
effecLuiiv preparez-vous a souffrir... 



Structun; du Club Championship : 

Au terme d'une phase initials de poule dans I a quelle ies equipes 
's'affrontent mutu el lement en mate lis aller-relour, les & meilleures 'equipes 
pavsent a la phase des matchs a elimination directe, disputes egalement en 
deux manches (a domicile et a I'exterieur}, jusqu'a la finale. 
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Pour dtsputer un match arnica I de Club Championship ; 

1 . Se lectio nnez JOUER UN MATCH AMICAL DU CLUB CHAMPIONSHIP et 
appuyez sur la touch h ©. 

2. Appuyez sur le bouton rnultidire'ctionne] ^>'«4 puis sur la touch© © 
pour choisir une equipe Club Championship Domicile et 

une Exterieur. Vous verres alors appara'itrc I'eaan Selectionner 
les maillots. 

Les aptitudes de chaque equipe sont representees a I'aide de 
graphiques a gauche de leur ecusson, 




SelBctionner les 
maillots 

L'ecran Selectionner les maillots vous 
permet de choisir les lenues porlees paif 
chaque equipe pendant la rencontre. 
Vous aves le choix parmi toules les 
tenuub. of fi defies disponibles. 



3, Appuyez sur le bouton m ulli disced on n el W«+ puis sur la touche © 
pour se lection ner la tenue qui: vous sou ha iter attribuer a I "equipe 
qui recoil. 
Faites-en de merne pour I'equipe en de placement, 




Choisir un stade 

FIFA Football 2003 vous propose un 
eventail de stades authentiques, depuis 
Old Tra fiord jusqu'au Nou Camp. 
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4. Appuyez sur le bouton multidi reel tonne I *■>• pour faire deiiier Ies 
images des stades disporiibfSs puis appuyez sur Ja louche pour en 
select! on ner un. L'ecran Choix d'une equipe Sfafflcha arors. 



^ 


■ 
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Clioix d'une 

equipe 

Cesl sur C&t ecruri que; vom cholsissez 
votre equipe, 



Appuyez sur le bouton multidirectionnel *■/■* pour placer I'rcone de la 

manette sous I'equipe que vous.Souhaitez re presenter. Un indteatsui du 

plasse^iph apparaft a cote. 
6. Lorsque vous uvgz choisi Pune des deux equipes {ou., si vous eles 

plusieurj, lorsque tout Je monde a choisr son equipe),. ap puyez sur la 

Louche ©. 
Pour commence* une saison du Club Championship ; 

1. Ap puyez sur le bouton mull id ireclionnel -f. pour selectionner 
ENTAMER UME NOUVELLE SAISON DU CLUB CHAMPIONSHIP puis 
ap puyez stir la touche ©. 

2. Appuyeis sur le houton multidirectionnel ■*■.'■► puis sur la touche © 
pour chorsir le nombre d'Fquipe(s) utilisatcur{s) (1 a 8). 

3. To us ies joueurs choisissenl une equipe Club Championship (Ies 
aptitudes des equipes selection new sortt representees a I'aide de 
graphiques a gauche de leur ecusson). 

4. L'ecran Analyse Club Championship {voir la rubrique -Analyse Club. 
Championship), s'affirhe alors, Appuyez sur la louche © pour Entamer 
une nouvelle saison, 

5. ApparaTl alors l'ecran principal, presentant votre prochaine rencontre. 
Seledionnez MATCH SUIVANT pour demarrer la rencontre ou bien 
AUTRES OPTIONS pour acceder a toute une serie de statisliques, 

para metres et outils (voir la rubrique Ecran Autres options, cr-dessous). 

6. Selecu'onneE Jes tenues des deux equipes (voir la rubrique Sulettitinner 
Ies maillots, p. *7) et I 'equipe avec iaquelle vous souhaitez jouer (voir la 
rubrique Choix d'une equipe, ci-dessus), Le match commence. 

Ecran Autre s apt ions 

Si vous selecbo nnez AUTRE5 OPTIONS dans I'ecran principal, vous obtenez 
une liste d'options supplementaires, proposani des informations detail lees, 
des para metres et des outils correspondant au mode de jeu sclectionne: 
AFFICHER L£S TABLEAUX ; visualises le dassement des competitions 
auxquelles vous prenez part. 

CALENDRIER ; visual isez VOtre prochaine rencontre ainsi que vos 
resul.tats et Ies matchs a venfr, Vous pouvez simuler vatre prochaine 
rencontre sans la jouer en appuyant sur la louche Q. 
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PERFORMANCE : visualise les statistiques du champtonnat. 
GESTION D'EQUIPE : voir la rubnque Gotten d'et/u/pe, p. 21, 
PARAMGTRES : voir !a rubrique Paramttres, p,:2(>, 
GALERIE DES MAILLOTS : appuyez sur te bouton multidirectionn.el 
^■'■♦> pour uasculer d'un championnat s up autre et appuyez stir le 
bouton muKidirecrionnel f •'"# pour vSsualiser les rnailtots partes par 
Chaquc- equipe dans le rhampionnat sielectlonnS 
SAUVEGARDER ; sauvegardez votre progression dans le mode actuel 
sur \o disque duK Voir la rubrique. Sao i/cgarcfc ej cnargemenr, p. 24 
pour de plus am pics informations. 

ANALYSE CLUB CHAMPIONSHIP : consultez dos informations sur toil tes- 
tes igilipfiS Club Championship (appuyez sur la touche © puis sur le 
bouton multidireclionnel *■/«•► pour consulter les statistiques 
individuelles des joueufs). 

Remarque : vous ne pourres faire defiler les clubs et lesjoueurs que si 
vous avez affiche J'etran Analyse Club Championship a partir de l'£cran 
Autres options. 

Match amical 

Defiez n'importe quel club ou pays du jeu aver votre equipe -favorite dans 

le mode Match amical. 
Pour jouer un match amkal : 

1. SeMectionne?: JOUER UN MATCH AMICAL et appuyez sur fa touche ©. 

2. Appuyez sur le bouton multi direction n el W«* pour fairo defiler les 
diffe" rents champ ionnats puis appuyez sur la touche © pour en 
selection ner un, 

3. Appuyez sur le bouton multidirectionnel W»* pour choisir I'equipe 
evokktrit a domicile. Son aptitude sera representee a I 'aide de 
cnaphiques a gauche de I'ecusson. 

Repritez les eta pes 2 et 3 pourselectionner I'equipe evoluant a I'exterieur. 

4. Selection ne? les tenues des deux equipes (voir fa rubrique S&tectionner 
iVi mar/tots, p. 17}, un stade {voir la ruhrique Cha/sir lift stdde, p, 17) et 
I'equipe que vous souhaitez conlroler (voir 3a rubrique Choi'.* d'iitm 
pqaipK, p. 18). Le match commence, 

Salsan 

Choisissez un club dans I'un des 14 champion nats intern at in naux et 
disputes 5 5a i sons consecutive?, en essayarrt de deuocher des chamoionnats 
ou des coupes. 
Pour jouer une saison : 

1. Selection nez ENTAMER UNE NOUVELI.E SAISON et appuyez sur 
3a touche ©• 

2. Appuyez sur le bouton muftidi recti on nel *M puis sur la touche O 
pour selection ner le n ombre d'equipe(s} utilisateur{s) (1 a 8). 

3. Appuyez sur le bouton mu Indirection nel ^/"f pour Faire d6filer les 
different? championnats puis appuyez sur la touche © pour en 
selectionnerun. 

W 



4. Appuyez sur le bouton mu Indirection net W^ pour choisir une equips- 
dans Je championnat selcctionne. Son aptitude sera representee a 
I'aide de graph iques a gauche de I'ecusson, 
Ttnis les joueuifs doivent effecluer I'ei:ape4. 

6. Dans I'eeran principal Saison, selection nez MATCH SUIVANT pour 
commencer votre championnat. 

Pour cons ulter des statistiques et des informations sur la competition 
en coiirs, select ionnez AUTRES OPTIONS tvoli la rubrique Ecran Air(k& 
options, p. 18). 

7, Select ionnez les tenues des deux equipes (voir la subrique S&lectionner 
fas maillots, p. 18} el I'equipe avec laquelle vents souhaitez jouer (voir la 
rubrique Cboix d'uoe equipe. p, 18), Le? match commence. 



Coin petit ions 



QueSques-unes des epreuves les plus ardues de la plan etc football vous 
Sprit proposees. 

Pour jouer une competition : 

1. Selettionnes ENTAMER UNE NQUVEUE COMPETITION et appuyez sur 
ia louche ©. 

2. Appuyez sur le boulon inultidirectionnel *■/■► pour choisir une 
competition disponible. 

3. Suive* les instructions a I'ecran (chaque competition constllu-G un 
challenge unique). 



Options 



PararnetrB5 

Appuyez sur la touche © pour sel&ctionntw OPTIONS, OPTIONS AVANCEES, 
AUTRES OPTIONS ou OPTIONS AUDIO, sui le bouton multidirectionnel 
f/Jl pour naviguer enlre les diffe rentes options, puis sur Je bouton 
multidirectionnef +*•'■► pour ajustet le parametria selectionne. 

Remarque : les para metres choisis par defaul sont indiques 

en gras ci-apres. 

OPTIONS : definissez le niveau de jen. la duree d'une periode, I'angle 

de la camera et la vitesse du jeu on bien choisissez de jouer AVEC ou 

5ANS les blessures et le radar. 

Remarque : la duree d'une periode ne peut etre modifiee au cours 

d'une rencontre. 

OPTIONS AVANCEES : definissez la puissance passestirs a I'aide de la 

reqletteet choisissez de jouer AVEC ou SANS r Assistant EA, les indicaleurs 

de course, les cartons., lechronometre'Vore et la jauge de fatigue. 

AUTRES OPTIONS : choisissez de jouer AVEC ou SANS la fonction de 

vibrations de la manetie. 

OPTIONS AUDIO : deplacez les regie ttes pour dismriuer/augmenter les 

effels sonores et le volume des musiques dans >es menus. Vous pouvez 

aussi hjgter les effets sonores sur COMMENTAIRE5, BORD DU TERRAIN 
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ou PERSONNAUSER. Dans <e dernier cas, vous pouyez ogalement 
dim in uer/augm enter le volume des comrrieotaires et le volume des 
eftets sonores dans le jeu. 

Remarque : \6s parametres peuuent etrc sauu$gajndes sur le disque dur 
au moment ou vous qm'ttez I'ecran Parametres: Pour tela, selectionne? 
OUI quand H vous est demands de eonflmner si vous souhaitez: 
sauvegarder tes Para metres, puis suivez les instructions qui s'affkhent 
a i'ecran. 

Enlargement des Parametres 

Pour charger des parametres depute le dts(|ue dur : 

• Si des pa rani e ties ont ete sauvegardes sur le disque duif; ils secont 
automat iquement charges au in omen t du lancemerrt du jeu. 

• Pour charger vos para metres apres avoir lance le jeu : 

1 . Selectio ii nez O PT IO N S d a ns I e men u p ri nci pa I , 

2, Choisissez CHARGER LL'S VALEURS et confirrnez sur I'irwJte. 

Langue 

Appuyez snr le boulon multidirectionnel 4"/^ pour selcctiohner la langue 
d'aff ichage du jeu. 

GestJun cTequipe 

Cet i:uan vous permet de controler tous les parametres lies aux 
performances d'urie equipe. Pour setectionnfiT une equips a gerer ; 

1. Appuyez sur le bouton multidirectionnel 4"/H> pour selectionner 
un champion nat. 

2. Appuyez sur le bouton muttsdirecdonnel } pour selectionner 
la liste d'equipes. 

3. Appuye?, sur le bouton mullidirectionnel *^'"fr pour selectionner une 
equioe (si vous etes dans un mode de jeu, 5a selection par detfaut n'est 
autre que I'equipe choisie dans ce mode). 

4. Appuyez sur la louche pour fa ire defiler les diffcrentes pages suivantes : 
TITUUdRES, STRATEGY COUPS DE PIED ARRETESel TRANSFERTS,. 
Remarque : les change ments operes dans ('organisation lie I'equipe 
peuvenf etre sauvegardes sur ?e disque dur au moment ou vous guitlez 
i'ecran Gcstion d 'equipe. Pour eel a, selection nez OUI lojsqu'on vous 
demande de conf irmer leur sauvegarde. 

Remarque n*2 ; pour reinitialise tous les changements operes dans la 
gestion de I'equipe, appuyez sur la to at he Q dans la page Tltulaires 
puis confirme? sur 1'invite, 
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Remarque rt°3 : les changernents effectues hors d'un mode jeu 

s'appliquent A touE les modes do jeu. 

Remarque n D 4 ' to us les changernents operes dans *e mode Saisori du 

Club Championship, Saison ou Competitions sont specifiques a ehaqufi 

mode, lis sonl d'uilleurs sauvaganles automatiquement lorsqu'une 

sauvegarde est ettectuee dans un de ces -modes. 

Remarque n°S : les modifications operees a partir du menu Pause sont 

annulees a la "fin du match. 

Trtulaires 

Pour modifier votre cmze de depart (ou remplacer des joueurs pendant 
un match) ! 

1 . Sel ec lion nez TJTU I, A IR ES ( RE M PLACE MENTS pond a nt Fe jeu) dans 
I "scran Gestion d'equipe. 

?,. Appuye2sur le boulon mult id i rerun nnel f7^ pour selection nor !e 
nom du joueur sonant, puis sui la louche ©. Une flertie apparaft 
afors a cote de son nom. 

3. Selection nez le nom du joueur par lequel vous souhuiluz le rem placer 
et appuyez sur la touche ®, *-a permutation se faH aulomaiiquernent. 



Statistiques joueurs : 

Des S6pIistJi|Ues du joueui apparaissenl au has de I "scran ' 

FOR (Condition physique) : aptitude a demeurer ail me me niveau du 

performance pendant tout un match; 

VIT (Vitesse) : acceleration et Vitesse de points, 

FRA (Frappe) : precision "face aux buts. 

PAS (Passe) : precision dans la passe. 

PUl (Puissance) : puissance lors d'un duel. 

TET (Jeu de tete) : precision et puissance dans le jeu de tete. 

CDT (Controls du ballon) : aptitude <5 coriLroler le ballon lors d'une 

passe, un sprinl ou un pivot. 

TAC (Tade) : aptitude a tacler piopf anient et a voter le ballon. 

COM (Presence sur sa ligne) : aptitude du gardien a rcpousser ou a 

intercepter le ballon. 

POS (Sens du placement) : aptitude du gardien a bien se positionner 

sur nne attaque. 

ENG (Courage) : deterrnination/agressivfte du gardien, 

Astuce EA : les joueurs pr£sentant moins d'apliludes controlent moins 
bien le ballon eL sonl moins precis sur les tirs 

Remarque : si vous etes amens a faire sortir un joueur en cours de match, 
vous ne pourrez le remplacer que par un titulaireou un remplacant 
Depuis i'ecran Titulaires (selection nez GESTION D'EQUIPE avant da 
cpmmeneer un match), vous pouvez compose-' votre onze de depart a 
partir d'un plus grand nombre de joueurs (ceux de la resen/e inclus)- 
Remarque rt a Z : lors d'un match, jusqu'a 3 rem pi a cements peuvent 
etre effectues, 
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Strategic 

Appuyez sur It; bouton multidirectionne? #/#- pour select ionner Dispositit 
ou btylo de jeu puis sur le boy ton rnulLidire-clionool <iW«fr pour reg.ter 
I us parametres. 

Coups de pied arretes 

Pour rernplacer lestireurs de coups de pied arretes sur les comers, coups 
"francs et tirs au but : 

1. Dans la teuille d'equipe figurant a gauche do 1'ec ran, selection nez le 
joueur que vous souhaitez introduce dans la liste destircurs de coups 
de pied arretes puis appuyez sur fa toi.rhe ©. 

2. Appuyez sur le bouton multidirectional el %'$■ pour select .ionner ie 
tireur cie coups de pied arretes que vous souhailez rem placer, 

3. Appuyez sur la to u die © ; le tireur de coups de pied arreted 
selectionne est remplace par celui que vous avez choisi, 
Remarque : pour les Tirs au buL (seance de tirs au but), vous devez 
defiuir cinq joueurs different?. 

Tr a nsfe rt s 

pour aeheter un joueur : 

1. Appuyez sur le bouton mumdirectiormel pour selectionner une equipe 
vendeuse ut In joueur que vous sou haitez lui aeheter. La ficho dut joueur 
et sa valeur apparaissent dans la par tie droite de I'ecran. 

2. Appuyez sur la touche © pour transferer le joueur vers votre club. 
Pour vendre un joueur : 

1. Appuyez sur la touche © pour passer de I'ecran Achat a I'ecran Vente. 
?., Appuyez sur le bouton mu Indirection net <W^ pour selectionner io 

joueur que vous souhailez vendre. La f iche du joueur et sa valeur 

a ppar absent dans la partie droite de I'ecran. 

3. Appuyez sur le bouton multidirectionnel * pour seSectionner I'equipe a 
laquelie vous souhaitez vendre le joueur. 

4. Appuyez sur la touche © pour vendre le joueur selec bonne, 
Remarque : chaque equipe doit disposer d'un effect if tompris entic- 
16 et 40 joueurs. 

Chargement des parametres de 
Gentian d T equipe 

Pour charger les parametres de Gestion d'equipe ; 

Si des parametres sauvegardes tie Gestion d'e.quipe sont detectes, lis 
sont automat iquernent charges des le lancement du jeu. 

* Pour charger des parametres de Gestion d' equipe precedemment 
sauvegardes, une fois que le jeu a commenc* ; 

1 , Se lecti on nez O PTtONS dan s I e men u pr intipa I . 

2. Selection nez CHARGER LA GESTION D' EQUIPE et confirmee sur ftnvite. 



Sauvegarde et 
chargement 

Remarque : si vous guittez une partie sans [a sauvegardur, voire 

progression dans la competition sera perdue. 

Remarque n a 2 : vous pouve* sauvegarder jusqu'a 20 parties 
Pour sauvegarder une saison du Club Championship, une saison ou des 
competitions, procedez comrne suit : 

1. Selectbrinuz AUTRES OPTIONS sur I'ecran principal de modes rie |eu. 

2. Choisis5e£ SAUVEGARDER sur I'ecran Autre* options, 

3. Selectionnez OUI et appuyez.sur la touche Q pour confirmed Voire 
progression est aussitot sauvegarriee. 

SI vous ecrase;'. une precedente sauvegarde, confirmee voire demarche 
sur 1'invite. 

Remarque ; touts sauvegarde dispose de sa propre base de donnees, 
Autcement dit, toutes les modifications effectuees dans une equips ne 
seront va lab les que pour la partie sauvegardee, sans effet sur les 
parametres definis par defaut dans le jeu. 

Pour charger une partie de FtFA Football 2003 sauvegardee, procedez 

comrne suft : 

1, Selectionnez CHARGER UNE PARTIE dans le menu principal. L'ecran 
Charger une partie appuraTt. 

2. Appuyez sur le bouton rnuludirectionnel "f/l- pour choisir la 
sauvegarde de uotre choix puis sur la louche ©. Confirms?: sur I'rhvife, 
Le chargement de !a partie commence: 

5upprimer une partie 

Si vous essayez de sauvegarder une partie alors que vous avez de^ja aUcmi la 
limite des sauvegardes possibles, vous pouwez en supprimer une. Pour cela : 

1. Dans la fenetre contextuelle, select ionnez SUPPRIMER PARTIE. 

2. Depuis I'ecran Supprimer partie, appuyez sur !e buuton 
mulLidirertionnel f.'^ de manieie a choisir la sauvegarde a effacer. 

3. Appuyez sur la Couch e © et confirmed sur I'invite. La sauvegarde esl 
aJors supprimee. 

Cameras 

beleclionnez CAMERAS dans le menu Pause en cours de match pour 

modifier les angles de vue des cameras, 

• Appuyez sur le bouton muJtidi recti on nel ■+■/«► pour choisir en ire TV, 

VIRAGE, DYNAMFQUE, PLAN LARGE, VIRAGE DYNAMIQUE. LATERALE, 

PLAN D'ENSEMBLE, TOIT et JOUEUR. 

Pour revenir au menu Pause avec I'arigte de camera select ionne, 

appuyez sur la louche © 
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Ralerrti 

Cette option du menu Pause vous permet de r<evpir ia d-ernie re action sous 
diffe-rents angles de vue et a des vitesses differentes, 



ACTION COM MANGE 



fhoix rip la camera © 

Lecture/Pause © 

Retour rapide Stick analogique gauche JEtM 

Ayartce rspidc stick analogique gauche #7^) 

Quitter le ralenti © 



IViatchs Multijoueur 



Fife Football 2003 perrnet de jouer a un, deux, trois du quatre joueurs sur 

line meme console de jeu video Xbox™. 

* Pour Ses parties en mode Multijoueur, une manette par jaueur 

est necessaire. 
■ Pour jouer a 1, 2, 3 ou 4 joueurs. autant de manettes doiveni etre 

ennnectees aux potts do manette. 
Avant le coup d'envoi d'un match arnica), jusqu'a 4 joueurs peuventchoish 
aver quelle equipe ils dc-sirent evolger. Chacun d'entre eux doit utiliser le 
bouton multi direction nc I W** pourse rnettre du c6te de la formation 
voulue. Les kones de manette doivent tous etre places sous le nom d'une 
equipe de facon a pouvoir con holer cette derniere pendant la rencontre. 

Remarque : vous pouvez aussi choisir voire equipe pendant (e match. 

Pour cela, appuyez sur \n louche START et selectiannez CHGIX D'UNE 

EQUIPE dans le menu Pause, 
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"To Get Down" (Remix do Potboy 
Slim). Interprete par Timr> Maas. Ecrit 
par Phil, G, Barries, M. Buttrkh. Matte 
Hagmeister et Tlmo Maas, EMI 
Blackwood Musk Inc. IB Ml), pink 
Publishing GmbH, Coastland Records, 
Arabella Music Verlaxi GmbH et 
Edition Erlola Sengs. Tous droits 
reseives a Pink Pub'lshing GmbH, 
Coastland Records. Arabefla Music 
Vsrl&JH GmbH et Edition Enola Songs, 
cont roles el atfministres par EMI 
BEackwood Music, Inc. (flMI). UMG 
Songs. Int. (ASCAP) o-'bta Stylephon, 
6dition/Aiabella Musk Verlag GmbH. 
Tous droit* reserves, Protege par le 
copyright international.. Utilisation 
autorisoe Avec I'autorisation de 
Kinetic flecords. 
"En My Mind'*. Interprete par 
AiltilOOp. Ecrit par David Westerlund 
et Robin Sodermari. Universal - 
Polygram International Publishing Inc. 
oibfo. Stockholm Songs. Avec 
I'autorisation de Universal 
International Music, B.V. Sous licence 
de Universal Music Enterprises: 
"Jumpin' to tbe Moon (Mix. do 
Unexplored Field)". Interprete par 
a, mi Ei, Remixe par DJ Tokunaga. Ecrit 
par a.roia. Musk el arrange pur Satoru 
Sugasvara. TV Tokyo Music Co, 
Ltd. Strawberry Fields/U's Music Co- 
Ltd. Avec I'autQflsatbrj do Universal 
International Music, 8- V, Sous licence 
de Universal Music Enterprises, 
"MfrJetl", Interprets par Kosheen. 
Ecrit par Beale/E vans/Morrison, Edite 
par Taironasongs Ltd. Aver 
Cauterisation de Kinetic Records. 
"Pride". Interprete par Kosheen, licrii. 
par Healed vans/Morrison. Edit4"par 
Taironasongs Ltd. Avec I'autorriatkui 
de Kinetic Records. 

"Real Fonky Time". Interprete par Dax 
Riders. Ecrit parCedrk Aiencoth, 
Olivier Rue1 et Nicholas Herger- 
Vach on , U n I ve rsal-Polygra m 
International Publishing.. Inc. au nom 
de Universal Musk Publishing SAS et 
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deSubscience Ed. Avec I'autorisation 
de MCA Records, Sous licence de 
Universal Music Enterprises 
"Dy NivMi-Tee'". Interprete par Ms. 
Dynamite, Ecrit par Ms., Dynamite, 
Salaam Remi et Lennie Hihbeit, & 
2Q02 EMI Musk Publishing Ltd. et 
Jamrec Music. Tous droits reserves a 
EMI Music Publishing Lxd. aux Etaw- 
Unis et au " 'Canada, controEes et 
administres par EMS Wackv-'ood Music 
Inc. (BMI). Avec I'autorisation de 
Universal international Music, B.V. 
Sous licence rfe Universal Music 
Enterprises. 

"Played - A -Live" (The Bongo Song). 
Interprete par Safri Duo. Ecrit par 
Morten Friis (KODA), Uffe Savery 
(KOOA) et Mkbacl Parsberg. © 200t 
Re-Rex Publishing, Morten Friis, Uffe 
Savery. Tous droits pour les Elats-Unis 
el le Canada resen'esa Re-FJex 
Publishing, controles et administres 
par EMI Blackwood Music, Inc. (BMI) 
Ct Sony / ATV Tunes. LLC (ASCAP) oib.'o 
Sony ,• A'lV Music Publishing UK Lid. 
Tous droits reserves. Protege par le 
copyright international. Utilisation 
autorisee. Avec faulorlsation de 
Universal International Music, 6.V. 
Sous licence de Universal Music 
Enterprises! 

"Bigger and Better", Interprets par 
Spotrunnai!. Ecrit par Miki Asante, 
Marten Sakwanda. Jason Diakite, 
Mans Asplund et Hakan Rlomqvlsl. $5 
WCM Scandinavian et BMG Ufe, Tous. 
droits reserves. Utilisation autorisee. 
Aver rasterisation de Universal 
International Music, B.V. Sous licence 
de Universal Musk Enterprises. 
" I ndependent " . Inte? pr6te. pa r 
SportrVeunde Stiller. Ecrit par Peter S. 
Brugger, Flo nan Weber et Rudiger 
linbof. Praduit par Uwe Hoffman, 
Warner Chap pel I Music 
Pu b li sh ing/tjd itioi i Spot trYeu nde/B MG 
Ufe. Avec I'autorisation de Universal 
International Music, B.V. Sous licence 
i;r Jn vi-.--..i Music Entt'prises 
• v You Held the World In Vour Arms". 
Interprete par Idlewild. Ecrit par Colin 
Newton, Roddy Woombie. Rod Pryce- 
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Jones, 8ota Fairfoull. ©2002 Deceptive 
MsUSfe Ltd, Gt EMI April Music.. Inc. ifiUS 
droits r£servls a Deceptive Music Ltd. 
controles et administres par EMI April 
Music, inc. (ASCAP}, Tous ur'uib 
r£sen/e5. Protege oar le copyright 
inte ?nat iona I. Uti lisatio n autorlsee. 
Avec I "a u leu isu lion de Co*jiic>l RfiCQrjEJS, 
"Complicated (Mix -zonal de Pabro La 
Rossu)", Interprets par Avril Lnvigne. 

Ecrit jjarAwii Uvigne. Laurert Christy; 

Scott Alspach, Graham Edwards, d 
2{JQ2 Almo Music CtWfl. (ASCAP) et 
Wa • no r Tamerlane Publishing Corp, 
(BMI), Rainbow Fish Publishing (BMl), 
Mr. Spock Music (BMl J. Hollylcdge 
-Music (I3MI), We Music Corp, (ASCAP), 
Ferry Hill Songs (ASCAP) ei T\v. Music 
(ASCAP). Tous droits au nom de 
Rainbow Fish Publishing (BMl), Mr, 
Spock Music (BMl) & Hoilylodge Music. 
(BMl) administres par Warner- 
TfinK-i^ne Publishing Corp. (BMl), 
Tous droits au nom ds fe-'ry Hill Songs 
(ASCAP) et Tix Music (ASCAP) 

adfliifiistyfis par we Music Corp. 

Averti55ement 



(A5CAP). To us droits reserves. 
Utilisation; autorls6e. Avoc 
I'autorisdtfort rf'Arfcta Records. Sous 
licence de BMG Special Products. 

"prlvln"', frij&prfiWi par Bedroom 

fiocke'S. Ecrit par Corrado Filpa et 

Ctaudio Bonoldi. Edite par Universal 

Music Publishing. Avec I'autorisatfon 

de Universal International Music, B.V. 

Sous licence dp Universal Music 

rnk-rprises. 

" Force". Interprets par D.O.G. Ecrit 

par M. Sayfrit*. J. Ofchlow et I, 

Crkhlow. Contrdie du copyright. Avec 

I'autorisatFon, de Heavenly 

Record irigs/'EM I Chrysalis. Sous licence 

de Capital Records 

Chants 

Chants a=lemands. avec I'autorisation 

de Sports n' Mo-'e 

Remertiemerrti particuSiers ii I'eiiuipc 

do .-hams d'EA SPORTS PAT, 
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ELECTRONIC ARTS 5E RESERVE LE DROIT Q'APPORTER D£S MODIFICATIONS 
AU LOGICIEL DECRIT DANS CE DOCUMENT A TOUT MOMENT ET SANS 
NOTIFICATION PRE AL ABLE. 

CE DOCUMENT ET LE LOGICIEL DECRIT DAWS CE DOCUMENT SONT 
PROTEGES PAR LES LOIS DU COPYRIGHT. TOUS DROITS RESERVES. CE 
DOCUMENT OU LE LOGICIEL DECRIT NE PCUT ETRE, EN TOUT OU PARTI E. 
CO PIE, REPRODUIT, TRADUITOU REDUIT A UNE FORME LISIBLE EN 
MACHINE OU PAR UN SUPPORl LLLCTRONIQUE SANS L'AUTORlSATION 
ECRITE PREALABLE D' ELECTRONIC ARTS. 

CE LOGICIEL EST VENDU EN L'ETAT, SANS G ARAN I IE AUCUNL. EXPRtSSE OU 
IMPUCITE, Y COMPRIS LES GARANTIES RELATIVES A LA 
COMMERCIALISATION OU A LA CONIORMITE RQUR USAGE SPECIEIQUE. CE 
MANUEL EST VENDU EN L'ETAT. ELECTRONIC ARTS N' OFF RE QU'UNE 
GARANT1F LIM1TEE EN CE QUI CONCERNE LE LOGICIEL ET SON SUPPORT EN 
AUCUN CAS ELECTRONEC ARTS NE SERATENUE POUR RESPONSABLE DES 
DOM MAGES INHABITUELS, DIRECTS OU IN DIRECTS. 

CES TERMES ET CONDITIONS N'AFFECTENT Nl NE PREJUDICIENT LES DROITS 
5TATUTAIRES D'UN ACQUEREUR DANS LE CAS OU CE DERNIER EST UN 
CONSOMMATEUR ACQUERANT DES MARCHANDISES DANS UN BUT AUTRE 
QUE LEUR COMMERCIALISATION. 
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Garantie 

Garantie I i mi tee 

Electronic Arts garanlit a I'acheteur original da ce produit logiciel que le 
support sur lequel ce programme 'intormati que est enregistre, est exempt 
de defaul lant dans lei mated a ux employes que dans son execution et ce 
pour isne periode de quatre-vingi-dix {90} fours a compter de la date 
d'achat. Electronic Arts accepto pour une periods de quatre-vingt-dix jours 
de rem placer le produit logicie.l defectueux s'ii est retourne a Electronic 
Arts a I" adresse mention nee au dos de ce document,, accompagne de la 
ph ototopic de la preuve d'achat indiguant la date de ('acquisition, d'une 
description du defaut el de volfe adresse. 

Cetto garantie complete el n'affecle pas vos droits sialu '.aires. 

Cette garantie .n'esi pas applicable aux log id els qui son I vendus "en I'Afcat", 
ns dans Se cas ou le defaut resulte d'un mesusage, d'une utilisation 
excessive ou tf'un mauvais traitement (par exemple apparition de rayures 
sur le support), Dans ces cas precis, les conditions d'echange seront les 
memt-s gue eel les decriles pour le "Retour apres la garantie". 

Ret our apres la garantie 

Pour faire remplacer Lout support endomrnage apres expiration de la 
periode de garantie, dans ia lintifte des stocks disponibles, erwoyezcelui-d a 
I adresse men lion nee ci-dessous.: 

Electronic Arts; France, service consommateurs. 

Pare d'affaires de Crecy, 4 rue Claude Chappe, 69771 

St Didier au Mont d'Or Cedex 

Joigriei a voire envoi la photoeopie de la preuve d'achat, une description 
du defaut.. vos coord on nees completes {adresse et numGro det6le phone) et 
un cheque ou un rnandat de IS € par CD ou 30 £ par jeu de CD (3 ou plus), 
libelle a ford re d'fJectronic Arts. 

Le tarif mentionne ci-dessus s'applique a la France metropolitaine et pourra 
faire Tobjetde modifications sans preavls. 



Attention : les frais d'expedition lies a renvoi du jeu ou d'une pattie du jeu 

a Electronic Arts ne sont pas rembourses, que ce soiL durant la periode 

de garantie ou apres son expiration, 
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Service consammateurs 

Pour tout renseiqnemenl technique concernant I'utilisatson de ce jeu, vqu*. 
pquraz coirtacter le Sen/ice consommateursdu lundi au jeudi de 9h a iflh et 
le vendredi de 9h a 17h au : 

04 72 53 25 00 

{prix si'une communication norma le). 

Remarque : Afin d'amelioror notre Service consommateurs, nous indurons 
des details vous concernant dans urie base de donnees securisee, Lors de 
voire appd. vous serez amene a fo urn ir diver? renseignements personnels, 
tels que votre nom et votre date de naissance. Ces informations nc- seront 
pas dlvukjuees a d'autres socictes n: utilises a des fins commerciaies sans 
votre ronsentement, 

Suivez les dernieres 
nouveautes EA ! 

Si vous desires rester Informe de toutes les nouveaut^s et de tous les echos 
Electronic Arts, pourquoi ne pas vous inscrire et recevair le journal of Fidel 
EA-zine qui vous sera livre directement dans fa bofte de reception de votre 
adresse e-mail ? L" inscription est rapide et simple et vous permettra d'etre 
tenu au courant de ioutes les nouvcautes orulantes en provenance des 
studios EA. Rendez-vous simple; ment a I'adresse suivante : 

http:// WWW, france.ea.com (rubrtque Newsletter) 

Et pendant que vous etes sur Internet, faites done ufl tour sur le site 
franc.ais d'EA. htLp:.'M'Ww.francc.ea.coni, pour obtenk plus d'infotrmations 
et des comptes-rendus sur nos jeux, Vous y trouveres aussi les rubriques 
Besom d'aide ?, Telecharcjemenls el des details sur ce que Ton peuttrouver 
sur notre- Hintline officielle. 

Alors. pourquoi ne pas vous inscrire aujourd'hu* ? 

Hintline B4H/E4 - 
Trues et astuces 

Vous etes bloque ? Cola arrive mcime aux meKleurs- Alors appelez notre 
Hint line pour avoir quelques tuyaux. Si vous voulez vous assurer avant 
d'appefer que votre jeu est g£re par la Hintline, vous pouvez le verifier sur 
notre site Internet. http:jVwww.fr.ance. ea.corn, ou bien appoler notre 
Service con som mate urs qui se fera un plaisir de vous communiquer la liste 
des jeux pris en charge par la Hinllme. Toulefois, nous vous rapoelons que 
notre Service consummate urs ne peut vous donner directement des codes 
ou des so luces. 

Numero de telephone de la Hintline ; 

08 36 68 55 15 

(0.J4 c/minute) 
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SPORES son' des •Tiiiquei ccmniercialcs on des mnrxruri'; rlepowes d'fliKT'-onic .'Vis Inc. aux 

Etais-lb-is KiVOu den; d'nurre; pny;, Tous drots reserves. 
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respaetU si sont re^roduit?) i>nr Elertmnic Arts ovk I'autorisatlon de la Ligs Naclonal de Tutbal 
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Mi<roso?t Corr>orstfCi-i aux Cials-Unis e-L-'nu dar.; d'.-iuiroi pay, ct 5nni utilisries sous licence de 

Mic^o5oftiQo!by ei le sj'iTrbole du daut:iu D rinn 1 ; dr-^ Tmrques ^orrimerdalc-s de Dolby 

Laborrio:: ii-. 

TOUtes Il-s .juvfii marques torrbiriDrnialK apparlirnr^r.it a iPU-'s DropnrJfai'es respectifs 

EA --^ORTS™ est line marque dspovie d'6- ! ec;.'onlc A'ts' v ' 

m : .. I, ii ir-in; Bux iiuis Lyinde; rj/t \v. logo Adidas KJ*<t des marqges deposees du £jioupl- 

AdidasrSai!onio?v utilj'scus join autorisatinn. Fevcmoya et le !ouo Trlgon sont des marques 

ctimrriercjulr--i <iu girjupc Aoidijs-Snlorw\ jtil-Si-es so^s auwisatio.i. 
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If it's in the game, 
It's in the game.™ 
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